


Современный этап развития общества характеризуется 

стремительной цифровой трансформацией всех сфер 

деятельности, и система среднего профессионального 

образования (СПО) не является исключением.  

Переход к цифровым технологиям обусловлен как 

глобальными тенденциями, так и внутренними 

потребностями системы образования – необходимостью 

повышения качества подготовки специалистов, 

соответствующих требованиям современного рынка труда. 



Внедрение цифровых инструментов в СПО открывает новые 

возможности: 

 персонализация обучения; 

 доступ к актуальным образовательным ресурсам; 

 моделирование реальных производственных процессов 

через цифровые симуляторы. 

Однако этот процесс сопровождается рядом вызовов: 

 цифровое неравенство среди учащихся; 

 необходимость переподготовки педагогических кадров; 

 психологические аспекты цифровизации. 



 – это комплексный процесс интеграции 

цифровых технологий в различные сферы деятельности с 

целью оптимизации процессов, повышения их эффективности и 

создания новых возможностей. В контексте образования 

цифровизация предполагает: 

Оцифровку контента – перевод учебных материалов в 

электронный формат (электронные учебники, видеолекции, 

интерактивные презентации). 

Автоматизацию процессов – использование электронных 

журналов, систем тестирования, цифровых портфолио. 

Внедрение инновационных технологий – VR/AR, 

искусственный интеллект, большие данные. 

В СПО цифровизация приобретает особое значение, поскольку 

многие профессии требуют не только теоретических знаний, но 

и практических навыков, которые теперь можно отрабатывать 

на цифровых тренажѐрах и симуляторах. 



Методы и направления цифровизации 
 

Основные методы: 

Дистанционное и смешанное обучение 

Цифровые симуляторы и тренажѐры 

Адаптивные образовательные технологии 

Цифровые двойники 



Ключевые направления: 

 Цифровая инфраструктура (оснащение колледжей 

современным оборудованием). 

 Развитие цифровых компетенций педагогов. 

 Создание единой образовательной цифровой среды. 



Цели и задачи цифрового мира 

Глобальные цели цифровизации в СПО: 

✅  Повышение качества образования 

Доступ к актуальным знаниям и методикам. 

Возможность быстрого обновления учебных программ. 

✅  Подготовка конкурентоспособных специалистов 

Формирование цифровых навыков, востребованных на рынке 

труда. 

Практико-ориентированное обучение через симуляторы. 

✅  Оптимизация управления образовательным процессом 

Автоматизация отчѐтности. 

Анализ данных для персонализации обучения. 

Основные задачи: 

Развитие цифровой инфраструктуры в колледжах. 

Обучение преподавателей работе с новыми технологиями. 

Обеспечение равного доступа к цифровым ресурсам. 



Этап Содержание Примеры 

1. Оцифровка данных 
Перевод учебных материалов в 

электронный формат 

Электронные учебники, 

видеолекции 

2. Автоматизация 

процессов 

Внедрение цифровых систем 

управления 

Электронные журналы, LMS-

системы 

3. Интерактивное 

обучение 

Использование мультимедийных 

технологий 
VR-лаборатории, онлайн-курсы 

4. Интеллектуальные 

системы 
Применение AI и Big Data 

Адаптивные платформы, 

прогнозная аналитика 

5. Полная цифровая 

интеграция 
Создание «умных кампусов» 

Цифровые двойники в 

образовании 

Основные этапы цифровизации 



Плюсы и минусы цифровизации 

Преимущества: 

✔ Гибкость обучения – возможность учиться в любом месте и 

времени. 

✔ Доступность – снижение барьеров для людей с ОВЗ. 

✔ Интерактивность – визуализация сложных процессов через 

VR/AR. 

✔ Экономия ресурсов – сокращение затрат на печатные 

материалы. 

Риски и недостатки: 

✅  Цифровое неравенство – не у всех студентов есть гаджеты и 

стабильный интернет. 

✅  Дефицит живого общения – снижение социализации среди 

учащихся. 

✅  Кибербезопасность – угрозы утечки данных и 

мошенничества. 

✅  Перегрузка информацией – риск цифровой усталости. 



Особенности электронного 

обучения 

Электронное обучение в СПО имеет 

ряд ключевых характеристик: 

✅  Самостоятельность 

учащихся – требуется высокая 

мотивация и самодисциплина. 

✅  Мультимедийность – 

сочетание текста, видео, аудио и 

интерактивных элементов. 

✅  Геймификация – 

использование игровых механик 

(баллы, рейтинги, квесты). 

✅  Обратная связь в реальном 

времени – автоматические тесты, 

чат-боты, анализ прогресса. 



Роль цифровизации в современном образовании 

Цифровые технологии кардинально меняют подходы к 

обучению: 

Смешанное обучение становится стандартом. 

Микрокредиты и цифровые сертификаты позволяют гибко 

формировать образовательные траектории. 

Цифровые компетенции становятся обязательными для всех 

профессий. 



Влияние цифровизации на психику 

Положительные эффекты: 

✅  Развитие когнитивных навыков (многозадачность, быстрая 

обработка информации). 

✅  Улучшение цифровой грамотности. 

Негативные последствия: 

✅  Цифровая зависимость и снижение концентрации. 

✅  Эмоциональное выгорание из-за перегрузки. 

✅  Проблемы с социализацией. 



Рекомендации: 

 Дозированное использование гаджетов. 

 Включение офлайн-активностей в учебный процесс. 

 Психологическая поддержка студентов. 



Цифровизация СПО – неизбежный и необходимый процесс, 

который открывает новые возможности для подготовки 

специалистов будущего. Однако еѐ успешное внедрение требует: 

Инвестиций в цифровую инфраструктуру. 

Постоянного обучения педагогов. 

Учета психологических аспектов цифрового обучения. 



Перспективы: 

Расширение использования AI в адаптивном обучении. 

Развитие «умных кампусов». 

Интеграция СПО с реальным производством через цифровые 

двойники. 

Для минимизации рисков важно соблюдать баланс между 

цифровыми и традиционными методами обучения, обеспечивая 

гармоничное развитие будущих профессионалов. 




